TalentMesse Ruhr

LEITFADEN ZUR ZIELGRUPPENGERECHTEN
ANSPRACHE AN I[HREM MESSESTAND

&, BRINGEN SIE AUSZUBILDENDE MIT

Ihre Azubis sind auf der Messe wertvolle
Botschafter:innen Ihres Unternehmens.

« Jugendliche kommen mit Gleichaltrigen oft
viel leichter ins Gesprach. Die Hemmschwelle
ist niedriger, der Austausch offener und
authentischer, weil sie die Trends, Sprache
und Interessen ihrer Generation kennen.

« |hre Auszubildenden fuhlen sich
wertgeschatzt und in das Unternehmen
eingebunden.

é BRINGEN SIE ETWAS ZUM MITMACHEN
UND AUSPROBIEREN MIT

« Durch praxisnahe Mitmach-Aktionen auf
der Messe (Spiele, Experimente, Challenges),
konnen Sie Ihre Ausbildungsberufe
auf kreative und unterhaltsame Weise
prasentieren.

Ganz nebenbei gewinnen die Schuler:innen
einen lebendigen Eindruck davon, was sie in
der Ausbildung bei Ihnen erwartet.

IDEEN FUR BRANCHENTYPISCHE MITMACH-ANGEBOTE AN IHREM STAND

Machen Sie lhren Stand durch Mitmach-Angebote fur die Schuler:innen noch attraktiver. Gestalten
Sie diese so informativ, interaktiv und zielgruppengerecht wie moglich:

Branche Ideen
Simulatoren - 3D Druck - Photobooth - Geschicklichkeitsspiele -
. Konzentrationsspiele - Digitale Spiele - Schatzfragen und
Allgemeines

Ratespiele - Bewegungsspiele - Ausstellung von branchentypischem
Werkzeug und Kleidung

Bau / Architektur Mauern - GerUstbau - Baggern - Schmirgeln - Léten - Figuren
Vermessung / Elektro / Metall zusammensetzen - Tapezieren - Abisolieren - Stromkreislauf
Maschinenbau / Produktion  erzeugen - Gelander aufbauen - Rohrleitungen zusammenstecken -
Technik / Handwerk VR-SchweiBen - Gebéack verzieren
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> BLEIBEN SIE IN ERINNERUNG DURCH

5\6%? ZIELGRUPPENGERECHTE GIVE-AWAYS:

Passendes zum Ausbildungsberuf, wie
Zollstock, Pflasterbox, Smartphone-Halter

NUtzliches fUr die Schule, wie Lineal,
Textmarker, Locher

Klassiker, wie Stifte, Schlusselbander,
Lesezeichen

Attraktives fUr den Alltag, wie Powerbanks,
Trinkflaschen, USB-Ventilatoren

3§ TIPP

chérreichen Sie im Anschluss eine
Teilnahmebestatigung fUr die Bewerbungs-
unterlagen, auf denen auch Ihre Kontakt-
daten zu finden sind.

Geruchstest - pH-Test mit Indikatorpapier - Mikroskopieren - Wasser
filtern - Phanomene aus der Physik - Ungefahrliche Experimente

Natur / Umwelt
Naturwissenschaft
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Was darf mit ins Handgepack-Test - Einpack-/Schachteltest
(Menge vs. Platz) - Ampelsysteme schalten - Ldingenmessungen -
Gabelstapler - Fahrradreifen montieren

Dienstleistungen / Verkehr
Logistik

Ianer mehr Schuler:innen legen Wert auf
Umweltfreundlichkeit. Nachhaltige Give-
Aways, wie z.B. aus recycelten Materialien,
sind daher eine gute Wahl.
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Tippgeschwindigkeits-Test - Verkaufsgesprache simulieren -
Mini-Analysen - Jugendliche etwas gestalten lassen
(z. B. Wohnungsquerschnitte, BUros)

Wirtschaft / Verwaltung
Handel

Stabile Seitenlage - Nadelkunde/Blutabnehmen - Herzmassage
am Dummy - Wunde verbinden - Altersanzug

Gesundheit / Pflege
Soziales / Padagogik

IT / Computer Roboter - Bindrcodes lésen - Festplatten I6ten - Coding-Spiele

Actionpainting auf Taschen - Live-Drawing - Sketchnotes -
Meme-Creator - Button-Maschine

Kunst / Kultur
Gestaltung / Medien
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